Kultur bewegt
Innovative Formen medialer Kulturvermittlung

Quelle: Wikimedia Commons
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ARD® &or Onlinestudie 2018

Im Rahmen der Studienreihe Medien und ihr Publikum www.ard-zdfonlinestudie.de

\ Internetzugang
+ 1 Mio.

2018 63 Millionen Menschen
im Internet

2017 62 Millionen

/.

9 O(y der deutschsprachigen Bevolkerung
0 ab 14 Jahren ist 2018 online

Tagliche Nutzungsdauer des

Internets 2018 in Minuten
im Vergleich zu 2017

Erwachsene
ab 14 Jahre

14 - 29 Jahre
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Kultur vor der Herausforderung
der digitalen Welt

1. Digitalisierung geht nicht mehr weg!

2. Digitalisierung ist mehr als Social Media-Marketing!

U Digitalisierung in Sammlung, Erforschung und Dokumentation

U Digitalisierung in Vermittlung, Information und Beratung

U Zusatzliche Informationsangebote in den Einrichtungen
U Informationen multimedial ins Netz
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Kulturelles Wissen ins Netz

i

Quelle: Wikimedia Commons
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LWL-Medienzentrdm fi'ir Westfaleh |

Medienproduktion & Wir machen
Westfalen mit Medien lebendig

Westfalen -
Medien

0 audiovisuelle Bildungsmedien zu Geschichte
und Gegenwart Westfalens

llllll

o) landeskundliche Foto-, Film- und
Tondokumentationen

0 Mehrere 100 Filme, Diaserien, AudieCDs,
Download-Medien fur die schulische
und aufl3erschulische Bildungs und
Kulturarbeit
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Projekt aKultur b

|l nnovati ve For men medi al er Kul t

Zielsetzungen
1. Impulse und Beratung fur Museen und Kultureinrichtungen hinsichtlich

neuer Formen medialer Vermittlung

2. Weiterentwicklung des Leistungsangebots des LWILMedienzentrums im
Bereich Medienproduktion

LEin Monument mit Geschichte” ,Preufen & Wgstfalen
Webserie

EinfUhrungsfilm Kaiser-Wilhelm-Denkmal
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Ein_Monument_mit_Geschichte_DEUTSCH.mp4
02-Preußen_und_Westfalen_Episode_II.mov

Mediale Kanale und Formate

Was kann funktionieren und was nicht?
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Formen, Formate, Medien

Formen Formate analoge/elektronische Formate digitale Medien
Medien :::
Text Briefe, Notizen, Bucher, Papier und Stift, Tweetups, Web-Artikel,  Kommunikationsdienst
Zeitschriften Printerzeugnisse Microblogging (Whatsapp, Telegram, Insta,
Facebook Messenger);
soziale Medien
(Twitter, Homepage, Blog, Forum,
Wikipedia)
Audio Vortrage, Horspiele, Abspielmedien Podcasts Audiodienste
Musik, Nachrichten (Kassette, Tonband, (Audible, Soundcloud)
Schallplatte, CD, Radio)
Bild Gemalde, Zeichnungen, Pinsel und Leinwand, Insta- Stories, digitale Bilddienste
Fotos, Bildbande, Printerzeugnisse Pinnwénde, Graphic (Instagram, Pinterest)
lllustrierte, Comics Projektoren Novels
Film Fernsehfilme, Serien, Fernseher, Kinos Tutorials, Vlogs, Games, Film-/Videodienste

Dokumentationen

Re-enactment

(YouTube,Netflix, Prime)
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Vortelle des Einsatzes digitaler Medien In
der Kulturvermittiung

Offnung (raumlich und zeitlich)
Zielgruppenorientierung
Erhohte Reichweite
Partizipation

Attraktivitat

é

Quelle: Wikimedia Commons
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Beispiel 1: Virtuelle Raume schaffen

Haller ZeitRaume & virtuelles Heimatmuseum Erkelenz

(Stadt Halle Westf./Heimatverein der ErkelenzerLande e.V.)
HALLER ZEITRAUMEﬂ

IHR FORTSCHRITT

E. “‘W‘i "‘"-- _:_"r
Wie geht es weiter?

Das virtuelle Museum ist rund um die Uhr
'; gedffnet! Betreten Sie die Ausstellung im
v Hauptgebaude oder entdecken Sie die vielen
i]:' anderen Themen rund um die ,Haller
ZeitRaume”.

Quelle: http:/lwww.haller -zeitraeume.de/
https://lwww.virtuelles-museum.com/
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Beispiel 2: Kooperationen anstreben
Apokalypse Munsterland

(Kulturblro Munsterland e.V. + Kooperationspartner)

Quelle: https://apokalypse-muensterland.de/

LWL-Medienzentrum fiir Westfalen LWL




